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РОЛЕВЫЕ ИГРЫ КАК ЭФФЕКТИВНЫЙ  

МЕТОД ОБУЧЕНИЯ ГРАММАТИКЕ АНГЛИЙСКОГО ЯЗЫКА 

ROLE-PLAYING AS AN EFFECTIVE METHOD OF TEACHING ENGLISH GRAMMAR 

 

Аннотация. В статье рассматривается эффективность использования ролевых игр в 

обучении грамматике английского языка. На основе теоретического анализа и практического 

эксперимента показано, что ролевые игры способствуют формированию устойчивых 

грамматических навыков, повышают мотивацию учащихся и улучшают их коммуникативные 

способности. 

Abstract. The article examines the effectiveness of role-playing method in teaching English 

grammar. Based on theoretical analysis and practical experiment, it is shown that role-playing 

contributes to the formation of stable grammar skills, increases students' motivation and improves 

their communicative skills. 
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Актуальность темы обусловлена необходимостью поиска эффективных методов 

обучения грамматике, которые преодолевают традиционные трудности, такие как низкая 

мотивация учащихся и отсутствие практического применения знаний. Ролевые игры, как 

интерактивная форма обучения, позволяют интегрировать грамматические конструкции в 

контекст реального общения, делая процесс изучения более осмысленным и увлекательным. 

Интерес к применению игровых методов в обучении грамматике отмечается в трудах как 

отечественных, так и зарубежных методистов. Однако, несмотря на существование ряда 

исследований в данной области, проблема систематического использования ролевых игр 

именно для формирования грамматических навыков требует дальнейшего изучения и 

апробации. 

Теоретико-методологическую основу работы составили труды по методике 

преподавания иностранных языков (И. Л. Бим, Е. И. Пассов, С. Ф. Шатилов, Е. Н. Соловова и 

др.), а также исследования по игровым технологиям в образовании (О. С. Газман, Е. В. 

Бондаревская) и др. 

Игровая форма обучения, по мнению Е. И. Пассова, позволяет учащимся не только 

усваивать грамматический материал, но и использовать его в речевой практике, что 

способствует превращению знаний в навыки [5]. Игры в обучении иностранным языкам 

выступают как средство повышения мотивации, эмоциональной включённости и усиления 

личностного смысла учебной деятельности. 

Ролевая игра как особый вид игровой деятельности обладает рядом специфических 

педагогических функций: 

 мотивационная функция – повышение интереса к учебной деятельности, 

снижение тревожности; 

 обучающая функция – усвоение языковых и речевых структур в условиях, 

приближенных к реальному общению; 
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 развивающая функция – формирование логического и ассоциативного 

мышления, развитие памяти, внимания, воображения; 

 социализирующая функция – освоение норм речевого этикета, умение работать 

в коллективе [4]. 

С точки зрения когнитивной психологии, игра способствует не только внешней, но и 

внутренней активности обучающегося. Она стимулирует познавательные процессы – 

внимание, восприятие, мышление – и позволяет формировать прочные межпонятийные связи, 

способствующие долговременному запоминанию грамматических структур [2]. 

Использование ролевых игр в обучении грамматике английского языка представляет 

собой один из наиболее эффективных методических приёмов в рамках коммуникативного и 

деятельностного подходов. Ролевая игра позволяет не только закрепить грамматический 

материал в условиях, приближенных к естественному речевому общению, но и способствует 

формированию устойчивой мотивации к изучению языка. При выборе ролевой игры 

преподаватель должен учитывать: 1) возраст обучающихся; 2) уровень владения языком; 3) 

коммуникативную цель; 4) актуальность грамматического материала; 5) наличие времени и 

материальных ресурсов. 

Наиболее часто ролевые игры применяются при обучении следующим грамматическим 

явлениям: 1) времена глагола (Past, Present, Future Tenses); 2) условные предложения 

(Conditional Sentences); 3) вопросительные и отрицательные конструкции; 4) модальные 

глаголы; 5) страдательный залог; 6) прямая и косвенная речь; 7) причастные и герундиальные 

обороты [6]. 

Во время прохождения педагогической практики на основе вышеизложенных 

грамматических тем был сформирован тематический каталог ролевых игр. В каждой игре 

чётко обозначена коммуникативная ситуация, роли участников, речевые цели и основная 

грамматическая задача. 

Игра 1. "Потерянный багаж" 

Цель: отработка грамматических конструкций Past Simple и Past Continuous. Ситуация: 

один учащийся – турист, потерявший багаж в аэропорту. Другой – сотрудник службы розыска. 

Остальные – свидетели. Грамматическая задача: учащиеся описывают действия в прошлом, 

используя Past Simple и Past Continuous. Коммуникативные функции: описание событий, 

выяснение обстоятельств, сообщение фактов. 

Игра 2. "Школьный совет" 

Цель: использование модальных глаголов can, must, should для выражения правил и 

советов. Ситуация: участники заседают в школьном совете и обсуждают изменения в 

школьных правилах. Грамматическая задача: формулировать рекомендации и обязательства. 

Коммуникативные функции: выражение мнений, аргументация, выработка решений. 

Игра 3. "Если бы я был..." 

Цель: отработка условных предложений второго типа. Ситуация: учащиеся получают 

карточки с ролями (мэр, президент, директор школы и т.д.) и предлагают улучшения, 

используя конструкции типа "If I were... I would...". Грамматическая задача: формирование 

условных предложений и логических связей. Коммуникативные функции: выражение 

гипотетических суждений, аргументация, обсуждение. 

Игра 4. "Новости дня" 

Цель: отработка страдательного залога. Ситуация: имитация новостного выпуска, в 

котором учащиеся – репортёры, сообщающие новости с использованием Passive Voice. 

Грамматическая задача: употребление конструкций "was/were + V3" в различных контекстах. 

Коммуникативные функции: информирование, описание событий. 

Игра 5. "Туристическое агентство" 

Цель: отработка Future Simple и конструкции "going to". Ситуация: учащиеся играют 

роли клиентов и агентов туристической фирмы. Грамматическая задача: составление планов, 

предсказаний, бронирование туров. Коммуникативные функции: описание намерений, 

планирование, взаимодействие. 
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Каждая игра имела чёткую структуру и включала: 

1. Подготовительный этап: ввод лексико-грамматического материала, объяснение 

условий и ролей. 

2. Основной этап: реализация ролевого взаимодействия. 

3. Этап рефлексии: обсуждение трудностей, анализ грамматических ошибок, 

обобщение усвоенного материала. 

Комплекс ролевых игр был разработан с учётом требований ФГОС и программных 

методических рекомендаций. Особое внимание уделялось тому, чтобы каждая игра позволяла 

учащимся многократно использовать одну и ту же грамматическую структуру в разных 

ситуациях, что способствовало автоматизации и переносу изученного в активную речь. 

Также в ходе разработки учитывались следующие дидактические параметры: 

интерактивность (вовлечённость всех участников); обратная связь (включение наблюдателей, 

экспертных оценок); вариативность (возможность расширения сценариев); мотивационная 

привлекательность (интересный сюжет, игровая цель). Анализ результатов проведённого 

обучения включал сопоставление показателей успеваемости по английской грамматике в 

экспериментальных и контрольных классах, а также качественный анализ изменений в 

поведении и отношении учащихся. Основным измеримым результатом стали баллы 

грамматических тестов до и после эксперимента. Для каждого класса вычислен средний 

процент правильно выполненных заданий до (на констатирующем этапе) и после (на 

контрольном этапе) введения ролевых игр. Сводные сравнительные данные представлены в 

таблице ниже. 

Таблица 1 

Средний процент выполнения грамматического теста учащимися экспериментальных (ЭГ)  

и контрольных (КГ) классов (5-9) до и после эксперимента 

Класс ЭГ (до) ЭГ (после) КГ (до) КГ (после) Прирост ЭГ Прирост КГ 

5 60% 80% 60% 70% +20 +10 

6 58% 78% 59% 67% +20 +8 

7 56% 74% 57% 65% +18 +8 

8 60% 78% 60% 68% +18 +8 

9 62% 81% 62% 70% +19 +8 

 

Таким образом, грамотно организованная система ролевых игр, встроенная в учебный 

процесс, способствует более эффективному усвоению грамматических структур, повышает 

мотивацию к изучению английского языка, формирует устойчивые речевые навыки и 

развивает коммуникативную компетенцию школьников. Эти данные служат основанием для 

рекомендаций по включению ролевых игр в методику преподавания английской грамматики 

в общеобразовательной школе. 
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